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SEGNALAZIONE 
IL CODICE SEMAFORICO 

 
 

Tutti ne hanno sentito parlare, in pochissimi lo conoscono ... 
 
E’ molto più difficile e faticoso del Morse. 
Viene usato in marina per trasmettere da una nave all’altra. Può essere trasmesso quasi 
esclusivamente con le bandierine. E’ poco visibile per trasmissioni a grandi distanze. Non è 
utilizzabile di notte. 
Prima di trasmettere dei numeri devi fare il segno “numerico”. Poi, prima di riprendere a 
trasmettere le lettere, devi trasmettere il segno “lettere”. 
 

 
 
È evidente che, se siete soli... dovete arrangiarvi, ma in una trasmissione, specialmente ottica, è 
quasi indispensabile agire in collaborazione, data la difficoltà di essere nel medesimo tempo 
impegnati a guardare ed impegnati a scrivere o ad interpretare il messaggio che viene trasmesso. 
 
 Basta essere in tre: 
a) un "segretario" che funzionerà anche da responsabile: tocca a lui trascrivere il messaggio che gli 
viene "dettato" dal lettore e poi a sua volta dettare al trasmettitore le eventuali risposte; 
b) un "lettore" che senza mai distrarsi "legge" i segnali in arrivo per "dettarli" al segretario 
possibilmente già tradotti; 
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c) un "trasmettitore" al quale spetta unicamente di eseguire i movimenti di segnalazione: la sua 
preoccupazione maggiore è quella di mantenere la regolarità della trasmissione con il ritmo e la 
fluidità richiesti. 
 
 

 
 


